| musei archeologici
tra analogico e digitale

Corso di formazione di didattica museale per insegnanti ed educatori
museali: esperienza per ripensare e condividere nuove strategie
educative della didattica digitale tra scuola e museo

Marco Baioni, Claudia Fredella
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MUSEO ARCHEOLOGICO DELLA VALLE SABBIA



I1 MAVS, con sede a Gavardo (BS) ha una lunga tradizione di attivita di
educazione al patrimonio:

+ IMMAVS4KIDS

Tradizionalmente il Museo colloca nella 1 domenica del mese, salvo eccezioni,
alcune attivita per famiglia a tema. Si cerca ogni anni di variare temi e modalita.
Le attivita prevedono una parte ludica e una di approfondimento.

+ Attivita in connessione con eventi e iniziative sui Musei/ festivita

Oltre a questa regolare programmazione, il museo ha aderito ad altri eventi e
iniziative regionali, nazionali ed internazionali.

* Proposte per la scuola

Le offerte rivolte alle scuole comprendono varie possibilita di scelta
nell’ambito di tre soluzioni base:

Visita guidata tematica

Laboratorio

Visita guidata + laboratorio

La scelta dell’argomento viene effettuata a seconda della classe di studio e
dello svolgimento del programma.

Per le scuole sono anche possibili programmi di visita per tutta la giornata ed &
auspicata la coprogettazione per attivita concepite ad hoc per quella data

classe.
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Attivita didattica per bambini a partire dai 6 anni ed accompagnati alla scoperta
del sito palafitticolo del Lucone di Polpenazze.
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VALLE SABBIA

UN MERCOLEDL
DA MUSEQ

LABORATORT £ GIOCHT IN MUSEO OGN MERCOLEDT IN
CONCOMITANZA CON IL MERCATO DI GAVARDO

15 - 22 - 29 GIUGNO; 6 -13 - 20 - 27 LUGLIO
DALLE 10:00 ALLE 11:30

COSTO: 4 euro a bambino
Abbonamento a 3 mercoledi al
costo di 10 euro.

Per bimbi dai 6 agli 11 anni.
Non é necessaria la prenotazione.

INFORMAZIONI

0365.371474 (lunedi-venerdi 9:30-12:30)
cell.3389336451
info@museoarcheologicogavardo.it

Attivita estive per ragazzi

Anche durante i mesi estivi IL MAVS organizza alcuni
servizi per il pubblico di ragazzi in eta scolare (infanzia e
primaria), come l’'iniziativa «Un mercoledi da museoy, un
servizio che consente di intrattenere i piu piccoli mentre i
genitori sono impegnati nella spesa settimanale al
mercato.

I1 Camp estivo sullo scavo archeologico
«Archeoexperiencey. Nella seconda meta di agosto
vengono organizzati due turni settimanali di un camp con
tema archeologico presso I’area archeologica del Lucone e
presso la grotta Buco del Frate in comune di Prevalle



PCTO e altre forme di coprogettazione

La collaborazione tra Museo e scuole avviene spesso
attraverso progetti specifici. Per la Scuola Secondaria di
Secondo Grado spesso si utilizzano le possibilita offerte
dal PCTO (Percorso per le Competenze Trasversali e
I’Orientamento — EX Alternanza scuola-lavoro).



= Il Museo organizza a cadenza quinquennale un
corso di aggiornamento per tenere informati gli
operatori che lavorano nella struttura sul
procedere delle ricerche sul territorio.

= Il corso doveva svolgersi nel 2020...

l'intera programmazione
del Museo e stata pero
stravolta dai fatti ben noti
legati allemergenza Covid-
19, che ha determinato
prima provwedimenti di

limitazione allaccesso al
pubblicoe
successivamente la
completa chiusura dei
musei.
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I musei hanno cercato di reagire a questa situazione, avviando una
riprogrammazione di tutta la loro attivita, cercando, pur con il personale
in parziale smartworking, di mantenere il contatto con il pubblico.

Conferenze on-line con aperitivo casalingo
Letture on -line
Podcast

Laboratori con materiali scaricabili



La pandemia ha dunque mostrato una straordinaria capacita
dei musei di reazione, ma il quadro non e solo positivo.

L’emergenza ha mostrato anche i limiti dei musei:
= mancanza di un’adeguata attrezzatura,

= mancanza di formazione specifica per utilizzare la
strumentazione che avevano a disposizione.

= mancanza di una formazione specifica sui tempi da adottare
e sul linguaggio..

Si e dunque deciso di sfruttare il corso, riprogrammato per
formarci su questi temi...




= Prima azione: trovare partners

= Altri musei: Civico Museo Archeologico Giovanni
Rambotti di Desenzano

= Universita: Universita degli Studi Milano Bicocca

e Seconda azione: trovare finanziamenti
Regione Lombardia

“Invito alla presentazione di progetti per la valorizzazione, promozione di istituti e luoghi
della cultura, patrimonio immateriale, sitit UNESCO e itinerari culturali, catalogazione del
patrimonio culturale (anni 2021-2022)".

+ Terza azioni: il target
A chi rivolgersi?

« Terza azione: la progettazione
Divisione in fasi, scelta degli argomenti, individuazione dei professionisti, logistica




|l musei archeologici tra
analogico e digitale
CORSO DI FORMAZIONE DI DIDATTICA MUSEALE PER

INSEGNANTI, EDUCATORI MUSEALI E CURIOSI: ESPERIENZE PER

RIPENSARE E CONDIVIDERE NUOVE STRATEGIE EDUCATIVE
DELLA DIDATTICA DIGITALE TRA SCUOLA E MUSEO

Progetto su cofinanziamento regionale |

Capofila: Fondazione “Piero Simoni” -
Museo Archeologico della Valle Sabbia -
Gavardo

Titolo: Percorsi di didattica per
I’archeologia all’epoca della didattica
digitale. Un corso di formazione di didattica
museale pensato per insegnanti, educatori
museali e curiosi: esperienze per ripensare e
condividere nuove strategie educative della
didattica digitale tra scuola e museo.

Un’azione pedagogica attraverso la
progettazione e la realizzazione di percorsi
finalizzati all’arricchimento e alla crescita della
persona.

Il corso e stato coordinato dalla dott.ssa
Claudia Fredella (Universita Bicocca, Milano)
con il supporto dei direttori/conservatori dei
museli coinvolti (Dott. Marco Baioni e dott.ssa
Claudia Mangani) mentre le singole lezioni sono
state tenute da professionisti che operano nella
cultura e nella didattica museale collaborando
con museli, istituti scolastici, istituzioni culturali
pubbliche e private.



Un incontro di presentazione tenuto dai curatori e dalla dott.ssa M.G: Diani di

Regione Lombardia,

Primo Modulo: le lezioni di aggiornamento dei dati archeologici a cura
del paleontologo dott. Fabio Bona e degli archeologi dott. Marco Baioni e
dott.ssa Elisa Zentilini (Museo Archeologico della Valle Sabbia), e dott.ssa

Claudia Mangani (Museo Rambotti di Desenzano del Garda).

Secondo Modulo: Incontro metodologico a cura di Claudia Fredella
(Universita Bicocca, Milano), coordinatrice del corso, che ha dato il via agli
incontri piu tecnici dal punto di vista della didattica museale.

La dott.ssa Valeria Vismara ha tenuto una lezione dal titolo “Comunicazione e
mediazione didattica” con particolare attenzione alla progettazione per le
scuole dell’infanzia.

La dott.ssa Maria Grazia Panigada (Patrimonio di Storie) ha tenuto un incontro
sullo story telling e sui metodi di narrazione applicati alla didattica museale.
La dott.ssa Maria Elena Colombo ha invece introdotto I’'uso degli strumenti
digitali nell’ambito museale

Il1 dott. Eugenio Farioli Vecchioli (RAI Storia) ha indagato il mondo del
documentario culturale e delle sue metodologie.

I corso é& stato concluso da due interventi di Angelo Cimarosti
(Archaeoreporter), fotoreporter di professione, che, lavorando in entrambi i
musei di riferimento, ha mostrato come produrre brevi contenuti multimediali

di qualita con un’attrezzatura a portata delle finanze di un piccolo museo.

Intorno alla meta del VI millennio a.C. la Pianura
Padana venne raggiunta dai flussi culturali

provenienti dal Mediterraneo orientale, portatori
delle innovazioni economiche neolitiche.
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Le lezioni di area archeologica si sono tenute online attraverso la piattaforma
Zoom, mentre tutte le lezioni tecniche, che prevedevano una parte teorica (2h)
e un laboratorio pratico (2h), potevano essere seguite in presenza o da
remoto.

Inoltre attraverso un servizio di cloud sharing ogni corsista poteva accedere a
documenti caricati dai singoli docenti e alle registrazioni delle lezioni.

Le lezioni di Angelo Cimarosti si sono tenute in presenza nei musei di

Desenzano del Garda e Gavardo.

Al corso si sono iscritti 32 partecipanti, con una media di 26 persone a lezione

(con una decina in presenza e gli altri da remoto).

La composizione degli iscritti era varia (studenti, insegnanti, archeologi,
addetti ai servizi educativi, guide). La provenienza era in gran parte locale,
ma la modalita online ha consentito accessi da Milano, dalla Bergamasca e
dalla Liguria.

Ad uso dei due musei sono inoltre stati realizzati video riguardanti i percorsi
museali, anche con uso di drone, e un video riguardante il sito del Lucone e
una serie di piccoli spot su alcuni dei manufatti piu importanti conservati nei
musei. Alcuni di questi prodotti sono visibili attraverso il sito di

www.archaeoreporter.com.



http://www.archaeoreporter.com/

Una giornata nella Preistoria.

Viaggio tra le colline del Garda nell'eth del Bronzo.

Gruppo di lavoro Progettazione didattica
Raffaella Gerola AMALISI DEI BISDENI
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camposizions eterogenea. Si presterd attenzions a situazioni particolar, anche dal
pumnto di vista motivazianale o relazionale. Ci si aspetta che | bBamibini abbiana gia
iniziabo Lo studin della Preistoria. Il progetto i inserisce allinemo del o peroorsn
di apprendimento oppure alla conclusione, come approfordimento finake.

Il progetio mira a rendere corsapevoli | bambini dei tratti comuni e delle
differenze tra i modi di vita odiemi rispetio a quelli della Preistaria, quanda le
attivitd umane erana quasi interamente mirate ad assiorars la sopraveivenza &
impegnavano la maggior parte del tempa.

QBIETTIVI POSSIBILI [INTEMZIONALITA)
Ricanoscere ed esplarare b= fonti stariche per ricostruine il passato.
(oncescere, confrantare ed espare La vita sociale degli uomini preistorici:
* pancscere L= diverse tecniche 2 tecnologie
¢ panascere la wita delle popolazioni delle palafitts {ribo, vestiti, animali,
mezzi di frasparta)

Filo canduttons sard la produzione di un guadro di civilt iassuntivo, su
carbellone, che raccolga tutte l= tappe del permorsa. Per ogni tappa verranno
peodatti piceodi videa raccantati e girati dai baméini sul percorse di sooperta
della vita nella Preistoria.

MOTIVAZIONE E SENSD PER GLI ALUMMNI

Per motivare gli alunni si partira dalla rifl=ssione sul loro quatidiana con
damande del tipo: come vivete wai? (om'é la vostra giomata? Come vi procura-
te da mangiare? Come si preparava invece un pranza al tempa delle palafitte?
5i attende che i bambind, attraverso confronti tra passato e presente, prenda-
ra coscienza delle fatiche di una vita condotta dalle popolazioni preistoriche,
sfruttando tutta cid che lambiente allora offriva

DGGETTO, PROBLEMA, TEMA
Il percorso si sofferma sulla vita quotidiana nella Preistoria e sul confronto
can la nostra conbem poraneitd.

INCIPIT

Come incipit & previsto un brainstarming can da-
mande stimodn. La registrazione audio del dibattito sard
un utile spunio per ridefinire gli ohiettivi & per il moni-
toraggia del percorso.

RIDEFINIZNONE DEGLI DBIETTIVI

Dopa l'incipit & ('asmita dei bambini/ragazzi sara
passibile valutare & precisare gli obisttivi da perseguine,
affinando La conoscenza del gnappo.

IL FERCDRSD

| dorenti prepareranna in classe La visita al museo
o al sito archeologica con adequate informazioni stari-
che. Realizzeranna a scunla sventuali attivitd o fasi del
percorso che nan fosse possibile compiere al Museo &
=i orouperanne della documentazione e valutazione del
peCorso, in sinergia con oli operatar museali.

Gli operatori museali guideranng Le visite in musso
o 5ul sito archeologico; si coruperanno dellallestimen-
to & della conduzicne dei Laboratari & predisporranno
comtenuti adeguati alleta dei bambini &/ materia-
li specialistici che i docenti possanc adattare ad uso
dlell'infanzia Lsparaters interverd inlire nai momenti
dii espasizions/pressntazione del prodotto.

Il perrarso & flessibile & = diverse fasi potranno es-
sene svalte dagli alurmi divisi in gruppi in previsions
dii un'unica giornata al musen appure potranng exsers
svalte in parte al musen, in parte a scwola, oppure in
giornate diverse gualora fosse possibile effettuare di-
verse visite guidate nellarco dell'anno scolastico.

Le wcite al museo si possono effetiuare come visits
dialogate, oppure praporne ai bambini di efetiuare wa
prima esploraziane e ricerca in autonomia per ricavare
L= informaziani richieste.

In conclusione

METODOLOGIE DIDATTICHE UTILIZZATE

Yisita dialogata al musen, ricerca in classe, produ-
zicre di disegni, manufatti, cartelloni, proiedane di
immagini.

MATERIALI ESTRUMENTI NECESSARI
Materiale da disegno, filati, cartancind, fogli, cartel-
Lani, bastancini in legnao, argilla, fasina, amgua, cereali

VERIFICA E VALUTAZNONE [COMSIDERARE AMCHE
OEIETTIVI RAGGIUNTI MOM PREVIETI)

¢ Osservazione dei bambini durante la produzione di
diseqni & manufatti.

# Conversazione in classe, mon solo al t=rmine del
PEreorss, ma anche in itinene sui comtenuti appresi
duramte e varis fasi

¢ Autovalutazione: Coso pensi df overe impargto do
quesin ssperienza?

+ | bambini, in sotiogruppi, propongona alla dasse
piccole mnferenze per esporre Le lomo ricerche e
apprafondimenti su aloune tematiche.

s Podeazt eom il Faceonin dei bambini sullezperien-
1a affrantata, sulle emozioni provate nel constatare
elementi coremi & differenze tra la loro vita & quella
el e popolazioni preistoriche.

¢ Produzione di videa in pillode raccontati e ginati dai
bambini sulle tappe affrontate nel percorso di sco-
perta della vita nella Preistoria.

¢ Produzione di un quadra di civilta riassuntivo, su
carbellone, che racoolga tutte le tappe del percarso.



FASE 1

Oggetti di uso quotidiano

FASE 3
Le abitazioni

Scoprire come erano | conteniton; preistonicl, 3 0asa servi-
vano e pesché erano fatti con quel materiale. Sperimenta-

OBETTNG

Conoscere le abitazioni degli vomini preistoricl

CONTENUTO

Palafitte lago di garda

METOOOLOGIE
OIDATTICHE
UTILIZZATE

Visita al museo in presenza o virtuale. Projezione di im-
magini: pali in fondo al lago, ricostruzioni grafiche. La-
boratorio: fumetto preistorico slideshow (video ottenuto
da immagini fisse) - previa autonzzazione delle famiglie
€ con [aiuto del museo, | bambini, a turno, simulano le
scene di vita rappresentate nelle ncostruzioni in museo,
mettendost in posa nelle varie mansioni all‘interno delle
ricastruzioni stesse - si veda La foto qui sopra - e riprendo-
no le scene con scatti fotografict che, elaborati in digitale
& corredati di testi e disegni, comporranno un fumetto in
slideshow sulla vita nella Preistoria.

MATERIALIE
STRUMENT!

Fogli, materiale da disegno, cartelione, smartphone, pc con
programma di elaborazione grafica e video,

YERIFCAE
VALUTAZIONE

Conversazione, disegni, prolezione pubblica ded fumetto
digitale, con commento dei bambint.

DOCUMENTAZIONE

Racrolta dei disegni, fumetto digitale, Documentazione
attraverso pillole video, girate con smartphane, del la-
voro “dietro | quinte” di allestimento delle scene per 2
ripresa fotografica.

i re lutitizzo dell'argilla per creare manufatt, in base all'sta

dei bambini,

CONTENUTO Scavo del Lucone (boccali, lama per ascia, anfora)

METOBOCORIE Linsegnante o (operatore conducono la visita al museo {in
presenza o virtuale),

DIDATTICHE Sito - : -

UTHAZZATE I bambini disegnano (fase di progettazione) e realizzano
un manufatto in argilla.

MATERIALI € Argilla, legnetti conchiglie, fogli, materiale da disegro, di-

STRUUMENTI sposttivo per fotografare,

VERIFICA £ Conversanane sul confranto tra len e oggt

VALUTAZIONE Confronta con le diverse culture di origine dei bambini,
Foto, mostra ded lavori a scwola, catalogo digitale delia

DOCUMENTAZIONE ~ mastra con gli scritti e | disegni ded bambini, trascrizione
della conversazione can i bambinl,

FASE 2

L'alimentazione

FASE 4

Mezzi di locomozione

ORETTVO Scoprire lalimentazione degli vomini delleta del Bronzo
CONTENUTO Gaco, raceolta, allevamento, pesca, agricoltura
Visita al museo in presenza o virtuale: o sofferméamo sul
METOOOLOGIE reperti di semi, arpiond, 055 di animali, aratro del Lavagno-
DIDATTICHE ne. Laboratorio: dal cereale al pane - sperimentiamo la
UTRIZZATE tecnica preistorica di moltura dei cereali, proviamo {'im-
pasto ¢ la cottura,
Macina & macinello in pietra, mix di cereali wsati nella
MATERIALI E Preistoria, farina, acqua, ciotole, cucchial in lagno, fornetio
STRUMENTI a induzione portatile e piastra antiaderente piana, spatola
In legna.
VERIACAE Conversazione (confronto tra ker & oggi).
VALUTAZIONE
DOCUMENTADONE Raccolta di foto delle=sperienza in un Power Point & suun

cartelione.

OBETIVO Conoscere | mezzi di locomezione degli vomini presstorici
CONTENUTO Piroga del Lucane {ritrovamento 1965 - eta del Bronza)
METODOLOGIE Visita al museo in presenza o virtuale. Gli alunni imma-
DIDATTICHE ginano & disegnano piraghe, partendo dallosservazione
UTILIZZATE della piroga del Lucane.

MATERIALIE NS

STRUMENT! Carta, colon, cartellone espositivo.

VERIFKCA E Conversazione e confronto passato-presente, elabarati del
VALUTAZIONE bambini.

DOCUMENTAZIONE  Cartellone con | disegni dei bambind




Indichi su una scala da 1 (per nulla) a 6 (molto) quanto e soddisfatto complessivamente del corso

19 risposte
8 (42,1%)

6 (31,6%)

3 (15,8%)

2 (10,5%)
0 (0%) 0 (0%)
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Indichi su una scala da 1 (per nulla) e 6 (molto) quanto & soddisfatto dei temi affrontati durante il
COorso

19 risposte

10,0

9 (47,4%)

7,9

5,0
5 (26,3%)

2,5 3 (15,8%)
2 (10,5%)

0 (0%) 0 (0%)
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Indichi su una scala da 1 (per nulla) e 6 (molto) quanto pensa che le saranno utili nella sua
professione le conoscenze e competenze sviluppate durante il corso

19 risposte

7 (36,8%)

6 (31,6%)

4 (21,1%)

1(5,3%)

0 (?%) 1 (5,3%)




QUESTIONARIO FINE CORSO—punti di forza H

I1 corso € stato molto ampio ed interessante, spaziando dai contenuti
disciplinari a quelli metodologici. Le attivita laboratoriali mi hanno permesso
di apprendere in modo significativo e utile per il mio lavoro didattico
quotidiano

Online: anche chi non abita nelle vicinanze ha potuto seguire e partecipare
attivamente; - Professionalita dei docenti; - Varieta di argomenti, tutti coerenti
con il corso e trattati in modo chiaro; - Coinvolgimento positivo nelle attivita
laboratoriali, sia individuali, sia a gruppi

I1 collegamento con il territorio e le attivita sperimentali

La possibilita di entrare in contatto con gli altri, cercando di condividere
esperienze diverse e di farle incontrare, dove possibile

La lunghezza del corso che ha permesso di poter approfondire molti e svariati
aspetti

Possibilita di fruizione on line e recupero delle lezioni in asincrono



La parte laboratoriale in fruizione a distanza

Le difficolta nel seguire in modalita diacronica

Indicazic.mi poco definite per la parte QU ESTl O N A R | O
laboratoriale Fl N E C O RSO _

I temi trattati venivano spesso trattati in una C rlt | C |t é
dimensione ideale e lontana dalla realta

L'impressione € che si voglia tenere insieme un
po' tutto e il risultato € che alcuni strumenti sono
forniti, ma alcuni pertinenti altri meno




QUESTIONARIO FINE CORSO - CONSIGLI

TEMI

Approfondimento sui temi
della progettazione e dello
storytelling

Sarebbe interessante qualche
lezione sugli allestimenti dei
musel archeologici

Approfondirei l'aspetto della
didattica tramite 1 social

Riproporrei la stessa modalita
di fruizione e alleggerirei i
contenuti storici archeologici e
lascerei piu spazio alla parte
della didattica (concentrandosi
sulle strategie) e del digitale

METODOLOGIE

* Piu parte pratica e meno solo
teoria

* Riproporrei la stessa formula,
approfondendo l'aspetto
educativo e pedagogico delle
attivita laboratoriali, non
essendo insegnante questo
aspetto un po' mi sfugge




= Grazie per ’attenzione
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