




La rivoluzione 
digitale dei Musei













native







































































Rilievo 3 d digitale, stampa 3 d





















Musei e videogames



Il videogame “Father&Son”, realizzato dall'Associazione “Tuo Museo” e prodotto dal MANN, è stato 

il primo videogioco narrativo prodotto da un museo archeologico e lanciato in tutto il mondo.
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OBIETTIVI

•  Rafforzamento e miglioramento dell'immagine del Museo;

•  Creazione di un legame emozionale con il Museo;

•  Miglioramento della visibilità del Museo;

•  Aumento dell'accessibilità al MANN;

•  Miglioramento del livello di attrattività del Museo
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https://www.youtube.com/watch?v=6guDCiNkZr0

https://www.youtube.com/watch?v=6guDCiNkZr0
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FATHER AND SON 

2



MannCraft è il debutto del Mann nell’ 

ecosistema Minecraft.

Il Mann con alcuni dei suoi capolavori 

diventerà una mappa giocabile a 

disposizione di centinaia di milioni di 

giocatori e supporterà nuove forme di 

didattica partecipativa. I bambini potranno 

creare le loro opere aggiuntive e caricle 

nella mappa del Mann divenendo co-

curatori dello spazio.
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Il Mann come primo museo 
al mondo con un gioco solo 
voce
Fuga dal Museo è un misto tra gioco narrativo ed 
escape room digitale in cui il giocatore si ritroverà 
bloccato all’interno del museo (realisticamente 
riprodotto nella sua architettura e sale) e dovrà 
cercare di uscirvi. 
Il gioco sarà disponibile solo voce (modelli base 
Amazon e Google) e voce + immagine (nuovi modelli 
Amazon e online/app).
L’esperienza, come sintetizzato nella demo video, si 
basa primariamente su una voce narrante che 
racconta l’ambiente e la storia progressivamente e 
sulle interazioni dell’utente attraverso comandi 
vocali come spostati destra/sinistra, guarda, 
esamina, usa.





































La vicenda tic toc Alberto Angela









Influencer e invasioni digitali

• La resistenza dell’analogico
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